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5.4. ANADOLU MESLEK VE ANADOLU TEKNiK PROGRAMI HAFTALIK DERS GiZELGELERI

MESLEKIi VE TEKNiIK ANADOLU LISESi
ANADOLU MESLEK VE ANADOLU TEKNiK PROGRAMI
BiLiSiIM TEKNOLOJILERIi ALANI
(YAZILIM GELISTIRME DALI)

HAFTALIK DERS CIiZELGESI

DERS 9. 10. 11. 12. SINIF
KATEGORILERI il L SINIF | SINIF | SINIF [ AmP | ATP
TURK DILI VE EDEBIYATI (*) 5 5 5 5
DIN KULTURU VE AHLAK BILGISI 2 2 2 2
TARIH 2 2 2 i
T.C. INKILAP TARIHI VE ] ] ] )
ATATURKCULUK
COGRAFYA 2 2 . -
MATEMATIK 6 5 - -
ORTAK FiziK 2 2 - -
DERSLER  [1iviva > > -
BIYOLOJI 2 > i i
FELSEFE - > 2 i
YABANCI DIL 5 2 2 2
BEDEN EGITIMI VE SPOR/GORSEL | ) ) ]
SANATLAR/MUZIK |
SAGLIK BILGISI VE TRAFIK ] ] 1 ]
KULTURU
TOPLAM 30 | 28 | 16 11
MESLEKI GELISIM ATOLYESI 2 : :
PROGRAMLAMA TEMELLERI (*) 4 ; i
BILISIM TEKNOLOJILERININ 3 ] ] 5
TEMELLER] ®
BILGISAYARLI TASARIM ) ] ] g
UYGULAMALARI <
MESLEK  |NESNE TABANLI PROGRAMLAMA () | - 10 - G
DERSLER!  ROBOTIK VE KODLAMA : 4 : o
WEB TABANLI UYGULAMA ] ] o E
GELISTIRME () g
MOBIL UYGULAMALAR ; ; 5 £
GRAFIK VE CANLANDIRMA ! i 4
ISLETMELERDE MESLEKI EGITIM () | _ - - - 24
AKADEMIK DESTEK DERS SAATI TOPLAMI - : - - 31
MESLEK DERS SAATI TOPLAMI 1 | 14 | 17 | 24 | -
SECMELI MESLEK DERS SAATI TOPLAMI (**) - - o 7 -
SECMELI DERS SAATI TOPLAMI (**) 2 - -
REHBERLIK VE YONLENDIRME - 1 1 1
TOPLAM DERS SAATI 43 | 43 | 43 43
NOT:

(*)Milli - Egitim Bakanhgi Ortaégretim Kurumlari Yénetmeligi uyarinca yilsonu bagari puani ile basaril
sayilamayacak derslerdir.

(**) Secmeli meslek dersleri ve se¢meli dersler ile ilgili agiklamalar Cergeve Ogretim Programi’nin Uygulama
Esaslari’'nda yer almaktadir.



6. DERSLER
6.1. ORTAK DERSLER

Ortak dersler; her 6grencinin ortadgretim kurumunu bitirinceye kadar aldigi, asgari ortak bir
genel kiltdr veren, toplum sorunlarina duyarh olma, yurdun ekonomik, sosyal ve kiltirel kalkinmasina
katkida bulunma bilincini ve gulcint kazandirmayr amaglayan ve o6grenciyi ylksekogretim
programlarina hazirlayan derslerdir.

Haftalik ders cgizelgesinde yer alan ortak derslerde; Talim ve Terbiye Kurulunun belirlemis

oldugu dersler, ders saatleri ve programlar uygulanir.
6.2. MESLEK DERSLERI

Meslek dersleri, 6grenciyi hedefledigi yiksekdgretim programlarina ve/veya meslege, is

alanlarina yonelten ve bu ydnde gelismesini saglayan derslerdir.

9. SINIF MESLEK DERSLERi VE KAZANIMLARI

PROGRAMLAMA TEMELLERI DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 06grenciye; temel algoritma, gorsel blok programlama ve
programlama iglemlerini yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi :9

Haftalik Ders Saati 14

Ogrenme Biriminin Adi | Problem Gdzme ve Algoritmalar

Problem ¢dézme sirecindeki temel kavramlari agiklar.
Problem turlerini aciklar.

Verilen problem icin uygun teknikleri kullanarak ¢6zum bulur.
Verilen problemi ¢dzmek uzere farkli algoritmalar tasarlar.
Algoritmanin hatalarini giderir.

Verilen problemin ¢é6zimune uygun akis semalari olusturur.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

LRSI AR S

Ogrenme Biriminin Adi Blok Tabanl Programlama

1. Blok tabanli yazilimlarin temel yapisini ve dzelliklerini agiklar.
2. Blok tabanli programi kullanarak kodlama yapar.
3. Blok tabanli programlamada projeler olusturur.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Ogrenme Biriminin Adi | Programlama Dili Temelleri

1. Programlama dilinin 6zelliklerini ve diger programlama dillerinden
Ogrenme Biriminin farklarini agiklar.

Kazanimlari 2. Programlama dilini bilgisayarina kurar.

3. Programlama dilini kullanmak igin gerekli araclari kurar.

Ogrenme Biriminin Ad1 | Veri Yapilari

1. Programlama dilinde degisken, sabit ve operatorleri kullanir.
2. Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir.
3

Ogrenme Biriminin Programlama dilinde tanimladidi veriye ait temel fonksiyonlarin yer

Kazanimlarni aldigi programlari geligtirir.
4. Farkli veri tiplerini (listeler, sozlikler vb.) kullanarak programlar
geligtirir.
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Ogrenme Biriminin Adi

Karar ve Dongii Yapilari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.
2. Tekrarl yapilari kullanarak programlar gelistirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Fonksiyonlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Program dilinde fonksiyonlari kullanir.
2. Fonksiyon tirlerine gore programlar gelistirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Tarih ve String iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Tarih nesnesi olusturur.
2. Tarih bilgisini bigimlendirir.
3. Metin bilgisini bigimlendirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Hata Yakalama iglemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. lstisna islemlerini aciklar.
2. Try-except bloklarini kullanir.
3. Finally blogunu kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Dosya islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Programlama dilinde dosya okuma iglemlerini yapar.
2. Dosya olusturma ve yazma iglemlerini yapar.
3. Dosya silme ve yedekleme iglemlerini yapar.

BiLiSiIM TEKNOLOJILERININ TEMELLERI DERSI

Dersin Amaci

glvenligi, fikri milkiyet, sanayi devrimleri, dijital dénisim ve endustri 4.0 teknolgjileri,

:Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak bilisim etigi, bilgi

bilgisayar

montaji yapma ve ag temellerini kullanma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi
Haftalik Ders Saati

Ogrenme Biriminin Adi

Biligim Etigi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Bilisim teknolojilerini ve internet (genel ag) ortamini kullanma ve
ybnetme surecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri aciklar.

2. Bilgi gtivenliginin 6nemini agiklar.

3. Bilgi glivenligine yonelik tehditleri agiklar.

4. Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi guvenligini saglamaya
yonelik iglemleri yarGtar.

5. Fikri mulkiyet hakkini aciklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Dijital Déniisiim

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Birinci sanayi devrimini agiklar.

ikinci sanayi devrimi agiklar.

Uglincii sanayi devrimini agiklar.

Doérduncl sanayi devrimini agiklar.

Dijital déntsum kavramlarini agiklar.

Buyuk veri teknolojilerini agiklar.

Arttinimis gercgeklik ve sanallastirmayi aciklar.
Simulasyon sistemlerini aciklar.

Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar.
10 Bulut bilisim sistemlerini agiklar.

11. Siber guvenlik sistemlerini aciklar.

12. Uretim ve hizmet siireclerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID,

CeNoORLON=
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13. Ar-Ge projesi gelistirmeyi agiklar.

RTLS iligkili teknolojiler) agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

ic Donanim Birimleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1.

2
3
4,
5
6

Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakarti montaj i¢in hazirlar.
Bilesen uyumluluguna goére anakarta islemciyi monte eder.
Bellek birimlerini anakart lizerine dogru monte eder.
Genisleme yuvasi kartlarini anakart tGzerine dogru monte eder.
Disk suruculerini kasaya dogru monte eder.

Anakarti kasa igine monte eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Dis Donanim Birimleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1.
2.
3.
4.

Giris birimleri baglantilarini yapar.
Gdruntuleme birimlerinin baglantisini yapar.
Yazicilarin kablo baglantilarini yapar.

Goriintl isleme cihazlarinin baglantisini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

isletim Sistemleri ve Kurulumlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Yoénergelere uyarak sistemin ilk agilis ayarlarini yapar.

Kapali kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu yapar.

Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde suricllerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

Acik kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar.

Acik kaynak kodlu isletim sisteminde suricllerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

Donanim sorunlarini tespit ederek giderir.

Yazilim sorunlarini tespit ederek giderir.

isletim sistemi sorunlarini tespit ederek giderir.

Ogrenme Biriminin Adi

isletim Sistemleri Temel Kullanimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

5.

Kapali kaynak kodlu igletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.

Acik kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.

Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde glvenlik yazilimlarini
kullanarak isletim sisteminin korunmasini saglar.

Acik kaynak kodlu igletim sisteminde guvenlik yazilimlarin
kullanarak igletim sisteminin korunmasini saglar.

Acik ve kapali kodlu igletim sistemlerinde web tarayicilarini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Temelleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

wn =

©CONO O

Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglanti tasarimini yapar.
Fiziksel ortama ve ag gesidine gore ag topolojisini seger.

Ag cesidi ve fiziksel ortama gbére ag cihazlarinin fiziksel
baglantilarini yapar.

Sistem guvenligi i¢in iletim katmani portlarini kullanir.

Talimatlara gére uygulama katmani uygulamalarini kullanir.

Ag hizmetlerine gére ag protokollini yapilandirir.

Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girigini yapar.

Agd1 istege uygun alt aglara ayirir.

Ethernet karti baglantisini yapar.
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BILGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 6grenciye is saghig ve givenligi tedbirleri alarak teknik resim
kurallarina uygun cizimler yapma, bilgisayarda G¢ boyutlu tasarim yaparak hazirlanan tasarimlarin
baskisini alma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amacglanmaktadir.

Sinifi :9

Haftalik Ders Saati 12

Ogrenme Biriminin Adi | Temel Teknik Resim

1. Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi, norm yaz ve temel
Ogrenme Biriminin geometrik cizimler yapar.

Kazanimlari 2. Teknik resim kurallarina uygun olarak izdugtumlerin gorunuslerini
gizerek olciulendirir.

Ogrenme Biriminin Ad1 | Bilgisayarli Gizim

Ogrenme Biriminin 1. Cizim programinda hesap olugturup program ara yGzini kullanir.
Kazanimlar 2. Kati modelleme kurallarina uygun (g boyutlu modelleme yapar.

Ogrenme Biriminin Adi | Dijital Uretim

Dijital Gretim program ara yuzuna kullanir.

Basit parametrik model ekler.

Komut yardimiyla profil olusturur.

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

Komut yardimiyla nesneleri diizenler.

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde
dizenler ve simile eder.

Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

oakon

N

10, 11. SINIF MESLEK DERSLERI VE KAZANIMLARI

YAZILIM GELISTIRME DALI

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 6grenciye; nesne tabanl programlama teknikleri ile proje yapma,
gelistirme, veri tabani kullanim ydntemlerini uygulama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amagclanmaktadir.

Sinifi :10

Haftalik Ders Saati 110

Ogrenme Biriminin Adi | Galigma Ortami ve Temel islemler

1. Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanli programlama ¢alisma
ortamini kullanir.

2. Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini kullanir.

3. Tanimlama kurallarini dikkate alarak degiskenleri ve temel veri
tarlerini kullanir.

4. islem 6nceligine gore aritmetiksel operatérleri kullanir.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari
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Ogrenme Biriminin Adi

Karar ve Dongii Yapilari

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini kullanir.
2. Mantiksal operatdrleri dncelik sirasina uygun kullanir.

3. Yazim formatina dikkat ederek déngl yapilarini kullanir.
4. Programda hata ayiklamasi yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Siniflar (Class)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

intiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar.

Sinifa ait 6zellikleri agiklar.

Tanimlama adimlarina dikkat ederek metotlari tanimlar.

Farkli metot imzalari tanimlayarak metotlari asiri yukler.

Siniflarin erisim tartnG belirler.

Kapsitlleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve ¢ok bigimlilik
(polymorphism) prensiplerini kullanir.

ol ol

Ogrenme Biriminin Adi

Diziler (Arrays) ve Koleksiyonlar (Collections)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir.
2. Koleksiyon siniflarinin farklarina gére kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Form Uygulamalan

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Formlari kullanarak programlar gelistirir.
2. lIstenilen 6zellik ve igerikteki iletisim kutulariyla galisir.

Ogrenme Biriminin Adi

Veri Tabani islemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarni

1. Acik kaynak veri tabani yazilimini kurar.
2. \Veri tabani olusturur.

3. Veri tabaninda tablolari kullanir.

4. SQL komutlarini kullanir.

ROBOTIK VE KODLAMA DERSI

Dersin Amaci

:Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak giris ve ¢ikis

cihazlari, sensorler, gostergeler, ekranlar ve motorlari kullanarak islevsel bir aygit olusturma ile ilgili

bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amacglanmaktadir.

Sinifi
Haftalik Ders Saati

Ogrenme Biriminin Adi

Robotik igin Mikrodenetleyici Kart

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar.

2. Robot tirleri ve egitsel amacli robotlari agiklar.

3. Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri agiklar.
4. Robotta elektronik bilesenleri agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Mikrodenetleyici Kart Programlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici
kurulumunu yapar.

2. Bilgisayarla mikrodenetleyici
baglanti olusturur.

3. Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini programa uygun sekilde
kullanir.

4. Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

5. Degiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

kart yazilimi

kart arasinda uygun ydntemlerle
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6. Fonksiyonlari gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
7. Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.
8. Ortam kutiphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi | Robot Tabanl Proje Geligtirme

1. Bireysel veya toplumsal soruna ¢6zum dUreten 6zgliin bir proje
geligtirir.
2. Proje sunumu yapar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

WEB TABANLI UYGULAMA GELISTIRME DERSI

Dersin Amaci :Bu derste 6gdrenciye; web sitesi tasarimi, dinamik programlama, veri tabani
islemleri ve web sitesini yayinlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11

Haftalik Ders Saati :8

Ogrenme Biriminin Adi | Temel Kavramlar

—t

Web sayfasi yayinlama ile ilgili genel kavramlari aciklar.

2. Web yazilimcisi rollerini agiklar.

3. lIsaretleme Dili(HTML) kodlarinin kullanilabilecegi editérlere 6rnek
verir.

4. Basamakl stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini
aciklar.

5. WYSIWYG (Whatyousee is whatyouget) editér kullanimini aciklar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Ogrenme Biriminin Adi | Web Tasarim ilkeleri

Tasarim agisindan igerigin dnemini agiklar.

Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde olmasini saglar.
Web sitesinin kullanici dostu olmasini ve erigsim kolayhgini saglar
Renk diizeni, okunabilirlik, igerik - tasarim iligkisini kurar.

Yeni teknolojilerin kullaniimasinin dnemini agiklar.

Web sitesinin, alan adi, igerik vb. konularda uygunlugunu agiklar.
Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz galismasi ilkesini agiklar.

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarni

Nogakrwd=

Ogrenme Biriminin Adi | HTML5

-t

HTML5 belge yapisini kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.
2. H1-H6 elemanlarini web sayfasinda kullanir.
3. Paragraflar ve metin bigimlendirme elemanlarini web sayfasinda

kullanir.
Ogrenme Biriminin 4. Yerlesim (layout) elemanlarini kullanarak érnek web uygulamalari
Kazanimlari gelistirir.
5. Web sayfasi igerisinde resim, ses/video gosteren HTML5 kodlarini
uygular.

6. Web sayfalari arasinda baglanti saglayan HTML kodunu uygular.
7. Form elemanlarinin dzelliklerini gésteren HTMLS kodunu uygular.

Ogrenme Biriminin Adi | Basamakli Stil Sablonu (CSS)

1. Stil uygulanacak olan elemanlarin sec¢imini yapar.
. 2. Kutu modeli 6zelliklerini agiklar.
Ogrenme Biriminin 3. GArunim ve pozisyon ayarlarini yapar.
Kazanimlarni 4. RGB (red, green, blue/kirmizi, yesil, mavi) degerleri ile renk tanimi
yapar.
5. Duyarlilik (responsivity) kavraminin énemini agiklar.
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Ogrenme Biriminin Adi

Etkilesim (Javascript)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilesimli sayfalar geligtirir.
Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

Doéngdleri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa geligtirir.

Fonksiyon turlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar.

aroObd=

Ogrenme Biriminin Adi

Arka Ug¢ Yazilim Gelistirme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Net Core 6zelliklerini agiklar.

2. MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalari gelistirir.

3. Standart klasor ve sayfalari kullanarak web uygulamalar gelistirir.
4. Ara katman (Middleware) yapisini kullanir.

5. Ydnlendirme (Routing) mekanizmasini kullanir.

6. Form islemleri ve model dogrulama yapar.

7. Paket yoneticisini (Nuget) kullanir.

8. Entity Framework Core ile veri tabani islemlerini yapar.

9. Etiket yardimcilarini (TagHelpers) kullanir.

10. Yayinlama (Publish) islemini yapar.

MOBIL UYGULAMALAR DERSI

Dersin Amaci

:Bu derste 6grenciye; mobil uygulamalar yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin

kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi 11

Haftalik Ders Saati

Ogrenme Biriminin Adi

Mobil Uygulamaya Giris

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. lsletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamini kurar.
2. Uygulama geligtirirken farkh tasarim yapilarini kullanir.
3. Uygulama gelistirme ortamini kullanarak proje olusturur.

Ogrenme Biriminin Adi

Temel Komutlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Veri tipi isimlendirme kurallarina ve ihtiyaca uygun veri tipleri ve
sabitleri kullanir.
2. lIslem énceligini dikkate alarak operatoérleri kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Kontrol ifadeleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Algoritmaya uygun karar kontrol yapilarini kullanir.
2. Algoritmaya uygun déngu kontrollerini kullanir.

Ogrenme Biriminin Adi

Geligsmis Komutlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun siniflar ile ¢alisir.
Tekrarlanan kodlari engellemek icin metotlar ile galigir.
Parametreleri dogru girerek hazir metotlar kullanir.

intiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanir.

Eall o\

Ogrenme Biriminin Adi

Uygulama Tasarimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Yapilandirma bilgilerinin dogruluguna dikkat ederek proje olusturur.
2. Gorsel elemanlari kullanarak arayuz tasarlar.
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Ogrenme Biriminin Adi

Gelismis Uygulama Tasarlama

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Farkli uygulamalar ile etkilesime gegen uygulama tasarlar.

2. Uygulamada kullanilacak sensdrlerin varligini kontrol eder ve dogru
sekilde kullanir.

3. Uygulamadan elde edilen verileri veri tabanina kaydeder.

Ogrenme Biriminin Adi

Uygulama Paylasimi

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Sensdrleri kullanarak uygulama gelistirme islemini yapar.
2. Sensorleri yazilim ile uyumlu olarak c¢aligtirir.

GRAFIK VE CANLANDIRMA DERSI

Dersin Amaci

:Bu derste 6grenciye; goriintl isleme ve gorsel efekt tekniklerini uygulama ile

ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

Sinifi
Haftalik Ders Saati

Ogrenme Biriminin Adi

Goriintii isleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarn

1. Goruntu isleme programlarinin kurulumunu yapar.

2. Temel komutlari gruplandirir.

3. Boyut ve ¢oziinirlik ayarlarini yapar.

4. Segili alan olusturarak renk ayarlarini yapar.

5. Katman iglemlerini yapar.

6. Filtre galerisini resimler ya da sayfa tzerinde kullanir.
7. Bicimli yazilar tasarlar.

8. Eylemler panelini resimler Gzerinde kullanir.

9. Web ara yliziini bélumleriyle birlikte olusturur.

10. Hazirlanan ara yuzi dilimleyip HTML olarak kaydeder.

Ogrenme Biriminin Adi

Gorsel Efekt Yaziliminda Temel Diizenlemeler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarni

1. Gerekli programlarin kurulumunu yapar.

2. Gdrsel efekt yaziliminda agilis ayarlarini yapar.
3. Gdrsel efekt yazilimina materyal ekler.

4. Donlstirme iglemlerini (transform) uygular.

Ogrenme Biriminin Adi

Hareketli Goruintuiler

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Materyallerin kompozisyon zaman ¢izelgesi panelinde dénistirme
islemlerini yapar.

2. Anahtar karelerle donustirme ve hareketin hiz ve zaman ayarlarini
yapar.

3. Birden fazla materyali kullanarak katman diizenlemesi yapabilir.

4. Materyallerin etiketlerini (Label) kompozisyon suresine goére uzatir,
kisaltir.

5. Kompozisyona uygun hazirlanan yazilari dénustirme islemleriyle
uygular.

6. Kompozisyona uygun eklenen sekillerin
kullanilarak dénustliirme animasyonlari yapar.

7. Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar.

katman oOzellikleri

Ogrenme Biriminin Adi

Maskeleme Teknikleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Farkh katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek
g6runtiler olusturur.
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2. Renk ayristirma islemleriyle (Keying) olusmus goéruntileri kullanarak
yeni goruntiler olusturur.

3. Farkh katmanlarda olusturulan
olusturur.

goérintllerle yeni goruntuler

Ogrenme Biriminin Adi

Goriinti Efekti Olusturma

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Belirlenen efektlerin olugturulan alana gére siralama ve ayarlarini
yapar.

2. Calismaya uygun kamerayi
hareketlendirilmesini yapar.

3. Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirir.

ayarlayarak konumlandirip

AG ISLETMENLIGI VE SIBER GUVENLIK DALI

AG SISTEMLERI VE ANAHTARLAMA DERSI

Dersin Amaci

:Bu derste 6grenciye; is saghdi ve gulvenligi tedbirlerini alarak anahtar

cihazinin yapilandiriimasi ve ag lzerinde anahtarlama islemleri yapma ile ilgili bilgi ve becerilerin

kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Sinifi
Haftalik Ders Saati

Ogrenme Biriminin Adi

Aglara Girig

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. ihtiyaca uygun ag sisteminin tasarimini yapar.
2. Fiziksel ortama ve ag gesidine goére topoloji seger.

Ogrenme Biriminin Adi

Yerel Ag Sistemleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarni

1. Donanimlar arasi iletigim igin ag kablosu hazirlar.
2. Ag haberlesme cihazlarini agiklar.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Hizmetleri

Ogrenme Biriminin
Kazanimlarn

1. Sistem glivenligi i¢in iletim katmani portlarini kullanir.
2. Talimatlara gore uygulama katmani uygulamalarini kullanir.
3. Ag hizmetlerine gore ag protokollinu yapilandirir.

Ogrenme Biriminin Adi

Ag Adresleme

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. Kullanici sayisina gére TCP/IP adres siniflarini kullanir.
2. Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girisini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Alt Aglar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlari

1. AQi istege uygun alt aglara ayirir.
2. Alt aglarin hatasiz ¢alismasini komutlarla kontrol eder.

Ogrenme Biriminin Adi

Anahtarlar

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Ag Uzerindeki anahtarlarin fiziksel kurulumunu yapar.
2. Komut ara yuzini kullanarak temel anahtar yapilandirmasini yapar.

Ogrenme Biriminin Adi

Sanal Yerel Alan Aglari (VLAN)

Ogrenme Biriminin
Kazanimlan

1. Yonergelere uygun VLAN olusturma iglemini yapar.
2. VLANlar arasinda yonlendirme iglemlerini yapar.
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